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4. יוצרים כמו-אטלס מחוזות-חלום

לכל אדם יש לפחות מקום אחד, דמיוני או ממשי, שאליו היה רוצה להגיע בחלומותיו. בהפעלה זו מוזמנים המשתתפים לארוז תרמיל דמיוני ולצאת ל"מסעות כורסה". 
מטרות לימודיות

ההפעלה מזמינה את המשתתפים:

1. לאתר באטלס או באינטרנט מפות גיאוגרפיות של מקומות שונים.

2. לאתר בספרי הקריאה מפות של מקומות דמיוניים ושל מקומות גיאוגרפיים קיימים. 
3. לאתר במקורות מידע שונים חומר גרפי על מקומות: תמונות, דגלים ובולים של מדינות.

4. לחפש פירושים של מילים במילונים לועזיים. 

התוצר

דף מחוז חלום (תוצר אישי), או כמו-אטלס של מחוזות חלום  (תוצר קבוצתי).

פרסום התוצרים
· פרסום הדף האישי בפינת קיר ממ"ש תוסס בבית-הספר.

· פרסום הדף האישי במדור ממ"ש תוסס בעיתון בית-הספר.


· הצגת כמו-אטלס בגלריית ממ"ש תוסס  בספרייה.

· הצגת כמו-אטלס במרחב בית הספר - בתערוכה מיוחדת של תוצרי ממ"ש תוסס.  

שלבי ההפעלה
1) מסבירים

בראשית ההפעלה מבקשת הספרנית מן המשתתפים לחשוב על כל אותם מקומות, דמיוניים או ממשיים, שאליהם היו רוצים להגיע,  ואולי אפילו לשהות בהם למשך זמן-מה. המסע לאותם מקומות יהפוך לדף מחוז-חלומות אישי, או שהוא יכונס לכמו-אטלס קבוצתי. אפשר להציג את המקומות בצורה משולבת: מפות, תמונות, ציורים וטקסטים. 

חשוב להדגיש שמחוזות החלום הם מקומות שהמשתתפים כבר פגשו בהזדמנויות שונות:

· בספר קריאה מרתק, או בסרט  קולנוע מדהים.

· בסיפורי זיכרונות של בני משפחה, שנולדו וחיו במקום לא מוכר, בישראל או בארץ אחרת.

· בכתבות מעניינות בעיתוני ילדים או נוער.

· באתרים מסקרנים באינטרנט.
· בספרי הלימוד (כן, כן!) במקצועות היסטוריה וגיאוגרפיה.

2) בוחרים

כל משתתף בוחר מחוז-חלומות אחד או יותר, שאליהם הוא רוצה "להגיע". 
3) יוצאים למסע כורסה

המשתתפים יבקרו במחוזות חפצם בדרכים שונות. למשל:
· ימצאו אותו באינטרנט  וישמרו תמונות שלו.
· ימצאו אותו בספרי העיון ובכתבי-העת למיניהם ויצלמו מתוכם תמונות שלו.  

· יציירו  את  דגל המדינה שבה נמצא המקום, או ימציאו לה  דגל.
· ימציאו בול המייצג את המקום, או ימצאו בולים ממשיים שלו.

· יציירו בעצמם את המקום.

· ימצאו את מפת המקום באטלס או בספר הקריאה, יצלמו או ישרטטו אותה.
· יחברו מילון בסיסי לשפת המקום הממשי בעזרת מילונים ו/או מכרים הדוברים את השפה. למקום דמיוני אפשר להמציא מילון.
4) מעצבים דף מחוז-חלומות אישי
המשתתפים יכינו את דף מחוז-החלומות שלהם במתכונת אחידה:

· יציינו בראש הדף את שם המקום בכותרת מעוטרת.  

· יכתבו מבוא מתחת לשם המקום, שיסביר את בחירתם בו.
· יעצבו דף מחוז-החלומות בעזרת החומרים שנאספו ונוצרו עד כה.
· יוסיפו כיתובים והסברים לחומרים הגרפיים (התמונות, הבולים וכדומה), על-פי שיקול דעתם. 
5) עורכים כמו-אטלס מחוזות חלום
המשתתפים יוכלו לכנס את הדפים שעיצבו לכמו-אטלס משותף של מחוזות-חלום.
 הנחיות והמלצות לעיצוב האטלס:
· עצבו לאטלס שער מושך את העין. 
· כתבו לאטלס הקדמה שתסביר את ייחודו.

· חברו לאטלס מפתח מקומות. 
